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Non ti & permesso studiare in modo approfondito la
Teoria dei giochi, senza poi dover cambiare il tuo
modo di pensare.

Sta a te continuare a pensare in modo diverso ma cor-
retto o tornare a vedere la vita in maniera normale.
Il mio consiglio & quello di saggiare questo secondo
modo di pensiero e cercare di utilizzarlo una tantum,
senza comungue pensare che tale pensiero possa es-
sere magico o superiore.

F.L.






Ringrazio anche se scomparso il nostro “amico”
John Nash, il quale ha “inventato” la Teoria dei gio-
chi e ha dato a molte discipline la possibilita di averla
a disposizione come metodo di studio.

Faccio presente che ad oggi viene utilizzata nello stu-
dio medico oltre che economico, nella biologia e nella
scienza in generale. Non so se anche nello studio
delle energie rinnovabili ma sarebbe sicuramente
possibile, poiche € un metodo di studio legato ad un
diverso ma parallelo modo di pensare.

Sicuramente non alternativo ma a stretto contatto
con il primo.

Probabilmente nemmeno egli stesso (J.N.) avrebbe
Immaginato questa futura e potente evoluzione.

In realta la teoria dei giochi é stata inventata dal ma-
tematico ungherese Janos Neumann (1903/1957), il
quale fondo la moderna Teoria dei giochi con la pub-
blicazione del libro “Theory of Games and Economic
Behavior”, in collaborazione con Oskar Morgen-
stern, economista.



John Forbes Nash, (1928/2015, premio Nobel per
I’economia nel 1994), é stato un matematico ed eco-
nomista statunitense, che ha rivoluzionato I’econo-
mia con i suoi studi di matematica applicata alla Teo-
ria dei giochi.
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INTRODUZIONE ALLE STRATEGIE
SUL MERCATO DI BORSA

Lo scopo di questo libro sara quello di cercare di
esporre alcune strategie, utilizzando ragionamenti le-
gati al modo di pensiero insito nella Teoria dei giochi,
che ci permettano di operare sul mercato di borsa.
Vedremo poi sul finire del testo come tali strategie si
potranno generalizzare anche nei giochi dei casino,
come roulette, blackjack e altri. Le esposizioni saranno
semplificate il piu possibile per permettere a tutti di
comprenderne il meccanismo.

Si cerchera di tenere conto anche dell’aspetto psicolo-
gico del giocatore, in quanto é fondamentale non per-
dere mai di vista la strategia da applicare, per non la-
sciarsi coinvolgere da quello che fanno gli altri o da un
nostro istinto primordiale che ci porta ad agire senza
regole.
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Infatti, pensando ad un giocatore che entra in un ca-
sino, egli, non appena attraversa la porta di ingresso,
si trasforma, come se I’ambiente lo plasmasse, e si
sente giocatore a tutti gli effetti, sentendosi piu forte o
quasi invincibile e pronto a confrontarsi con il tavolo
da gioco.

Notiamo bene che ho detto tavolo da gioco e non gli
altri, poiché nell’ambiente del gioco le persone sono
quasi amiche e si intravede una certa solidarieta tra
vincitori e perdenti. Il nemico non e il tavolo dei gio-
catori, ma il casino, meglio identificato con il tavolo, e
la figura del croupier e quasi ininfluente. Sono le carte
che giocano, il croupier € solo un tramite con il quale
non ci si puo arrabbiare, & solo un addetto ai lavori.
Chiaramente se parliamo di tavoli in cui non c’é questa
figura, e quindi i giocatori si affrontano I’un I"altro, le
cose cambiano e la competizione é fra giocatori. Come
avete notato ho affrontato subito il tema del gioco in
generale, e intendo portarlo avanti quasi in parallelo o,
meglio, lo introdurro tutte le volte che voglio, se riterro
che possa servire a semplificare qualche concetto, o es-
sere pertinente in quel preciso momento.
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