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“Voglio dedicare questo lavoro a mio padre,
che mi ha sempre aiutato nella stesura,
nella pubblicazione

e con dei preziosissimi consigli per le mie storie.”






Prefazione

Dopo aver scritto Alex il guerriero ho pas-
sato un periodo lontano dalla scrittura e mi
sono concentrato su altro, fino a quando,
qualche mese fa, & nata pian piano una
nuova idea che ha messo in moto la crea-
zione di questa mia seconda opera. Dovete
sapere che lispirazione & arrivata dai vi-
deogiochi della mia infanzia e della mia
adolescenza che pitt mi hanno colpito. 11
Lich Aterio, per esempio, ha preso vita
dall’antagonista un po’ cattivo, un po’ goffo
e stupido di uno storico videogioco degli
anni '90, Medievil, che si ispirava al periodo
medievale. Nella mia storia Aterio, pero,
non & molto goffo, ma molto molto cattivo
e fara di tutto per distruggere Saicol, un
bellissimo regno governato da un buon Re,

Nitria, saggio e compassionevole.



Il nostro protagonista, Oliver, & ispirato
ad un coraggioso e solitario cavaliere. An-
che Sir Oliver inizialmente ¢ solitario e ten-
ta di risolvere i problemi di Saicol da solo,
per paura di mettere in pericolo la vita dei
suoli amici, ma successivamente Oliver
comprende che l'unione fa la forza e accet-
ta l'aiuto di coloro che vogliano unirsi a lui.

Per conoscere il resto dei personaggi non
vi resta che leggere questa storia che avra
sicuramente un seguito che scrivero al piu

presto.









Un mondo devastato

Nel mondo esistono quattro continenti: le
terre del nord, le terre del sud, dell’est e
dell'ovest. Nelle terre dellovest vi erano
molti regni, uno di questi era il regno di
Saicol, governato dal Re Nitria.

Nitria era un buon Re che voleva il bene
del suo popolo e manteneva la sicurezza nel
regno; egli non era solo a governare, al suo
fianco c’era infatti il figlio maggiore NI-
COR, un po’ debole fisicamente, ma molto
buono, saggio e compassionevole; ed inol-
tre, era un bravo stratega.

Poi c’era la figlia minore NICAR, caratte-
rialmente come il fratello, ma a differenza
di lui, forte ed estremamente coraggiosa.

Oltre alla famiglia reale c’erano poi i due
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campioni, padre e figlio, Oscar e Oliver
Lancaster. Il campione € un particolare ca-
valiere addestrato fin da giovane a fare di
tutto per il bene del suo regno. Sir Oscar
era il braccio destro del Re, generale delle
battaglie contro i popoli di mostri. Sir Oli-
ver era il braccio destro della principessa, il
tenente delle guardie, uno dei migliori de-
tective.

L’acerrimo nemico dei due campioni era
uno stregone di nome Aterio; l'odio che
Oliver provava verso lo stregone derivava
dalle terribili azioni commesse da Aterio
verso gli altri regni umani di tutto il mon-
do. Aterio era un umano, che imparando la
necromanzia, riusci a creare diversi tipi di
non morti. Con il loro aiuto stermino il
mondo, uccise i draghi che vi abitavano e
mangid i loro cuori; catturd per fino gli
unicorni da cui assorbi il potere.

Grazie a queste sue azioni, Aterio aveva
praticamente distrutto il mondo, diventan-
do il capo supremo dei non morti.

Grazie anche al potere che scaturiva dai
cuori di draghi e dai corni degli unicorni e

dai regni che distrusse, lo stregone divento
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